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Programacéo Avancada (OOP)
Tecnologias de Informacéo - Desenvolvimento / Programacéo

- Nivel: Avancado
- Duracédo: 35h

Sobre o curso

No final do curso, os participantes estardo habilitados a criar aplicacbes Web ou Windows e criar
componentes e objetos.

Destinatarios

Programadores com algum conhecimento da escrita de programas em C# ou VB que pretendam
explorar as potencialidades avancadas.

Pré-requisitos

Frequéncia do curso Introducao a Programacédo Orientada a Objetos ou conhecimentos equivalentes.

Metodologia

- SessOes mistas de teoria e pratica, com descri¢cdo dos assuntos pelo formador e experimentagéo no
computador pessoal.

- Exercicios e simulacéo de situacfes praticas com resolucdo individualizada.

Programa

- Introducao a Orientacdo a objetos
- Programar Orientado a objetos

- Extensdes da Orientacdo a objetos



- LINQ
- Integracdo COM

Introducdo a Orientacdo a objetos
- Criacdo de uma Classe e sua utilizagdo: Atributos, Propriedades, Métodos, Delegates e Eventos.
Programar Orientado a objetos

- Heranga,

- Polimorfismo;

. Classes abstratas;

- Encapsulamento;

- Overload de métodos;

- Overload de operadores;

- Interfaces.
Extensdes da Orientacdo a objetos

. Extended Controls;

- User Controls.
LINQ

- Query Methods;
- Query Extensions;
- LINQ para colecdes.

Integracdo COM

- Integracdo com componentes COM.



