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Python Programming
Tecnologias de Informacéo - Desenvolvimento / Programacéo
Com certificacéo

- Nivel: Entrada

- Duracé&o: 28h

Sobre o0 curso

Aprender Python tornou-se obrigatério entre programadores e é uma das formas mais simples,

acessiveis e com melhor indice de evolugéo, para se iniciar no mundo do desenvolvimento.

Com uma aplicabilidade muito variada e de elevado potencial, o Python tem vindo a subir no indice das
linguagens de programac¢éo mais usadas, de forma muito acentuada, ocupando, atualmente, uma

posicao de elevado destaque.

- 100% Online:
Este é um curso 100% online, com médulos sincronos (online em tempo real) e ndo sincronos (e-
learning) integrados numa Otica de sessdes tedrico-praticas, com acompanhamento permanente e

personalizado por parte de um formador.

- Hands-on:
O formando vai ganhar os conhecimentos necessarios para aplicar a linguagem Python no
desenvolvimento de aplicacdes, ndo s6 através da aprendizagem de conceitos, mas também pelo
desenvolvimento de exercicios praticos encadeados. Todos os desafios hands-on langcados durante o
curso, estdo orientados para a execucao e concretizacdo de um projeto final. Assim, o formando vai
dominar ndo s6 os conceitos, mas também perceber a forma como aplicar os mesmos em projetos do

dia-a-dia.

- Project-Based:
Ao longo do curso serdo elaborados projetos praticos em sprint de equipa, com resolugéo
individualizada. Ao aplicar na pratica o que aprende no curso, estara garantinda uma aprendizagem

mais eficaz. Ir4 ser desafiado a criar e a desenvolver uma aplicagédo de forma autbnoma, mas em



grupo, trabalhando assim competéncias imprescindiveis para um programador:
- Comunicacéo;
o Orientacdo para o cliente;
' Trabalho em equipa;
» Organizacao;

o Resiliéncia.

- Certificacéo:
No mercado das T, a certificacao técnica € extremamente valorizada. No final do curso, para além de
ficar com o projeto concluido, estara preparado para a certificacéo, e terd acesso ao exame para a

certificagcéo internacional, PCEP — Certified Entry-Level Python Programmer.

Objetivos
Ao longo deste curso, os alunos irdo apreender e aplicar os seguintes conceitos:

- Introduction to Python

- Course Environment and Jupiter Notebooks
- Basic Program Elements

- Program Flow Control Elements

- Advanced Data Structures

- Libraries

- Input and Output (1/O)

- Object Oriented Programming

Condicbes

- Taxa de inscrigdo: 240€
- O valor remanescente podera ser liquidado em 2 mensalidades de 230€

Pré-requisitos

- Conhecimentos de Inglés ao nivel técnico, pois apesar da formacao ser ministrada em portugués,
todos os materiais de suporte e exame estardo em Inglés.
- Raciocinio légico e postura de proatividade na resolucdo de problemas.

- Pré-visualizagéo de videos introdutérios (aprox. 60 minutos) a linguagem Python (lista fornecida ap6s



inscricao).

Metodologia

Este curso é constituido por médulos de formagé&o sincronos (online em tempo real) e ndo sincronos (e-
learning) e integrados numa Gtica de sessdes mistas de teoria e de pratica. Durante todo o curso, 0s

formandos terdo acompanhamento permanente e personalizado por parte do formador.

Serédo elaborados projetos praticos em sprint de equipa, com resolucao individualizada, garantindo uma

aprendizagem mais eficaz.
Composicéo

- 28 horas de formagao com formador em sala virtual, via Live Training
» 12 horas de formacao tedrica
» 12 horas em Sprints praticos
= 2 horas em workshops
= 2 horas de preparacao para exame
- 30 horas de formacao autbnoma
» 6 horas de auto estudo
o 20 horas em Sprints praticos
» 4 horas em Workshops
- 42 horas de formacao e-learning

- 1 exame de Certificacdo

Cronograma:
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Initial Python Crash Course Formacao teérica, em formato online sincrono

- Variables

- Collections
- Loops

- Flow control
- Libraries

Sprint Sessions Desenvolvimento de exercicios praticos encadeados, lancados e acompanhados pelo
formador, com crescente autonomia do formando.

- Sprint 1: Work with variables and type conversions
- Sprint 2: Secure data analytics and graphics

- Sprint 3: 1/0 Log File data mining

- Sprint 4: API REST Interfaces

Workshops Resolugdo de desafios mais complexos que servem para revisdo dos conceitos adquiridos

. Master Lab
. Extra Lab

Preparacao para Certificacéo

- Programming Fundamentals in Python (e-Learning)
- Acdo de preparacao para Exame
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