GGALILEU

Robotics Junior: Constrdi e programa o teu Robot

- Nivel:
- Duracéao: 32 ou 40h

Sobre o curso
Aqui, a tua programacéo vai dar vida aos robots!

Os robots ja fazem parte da nossa vida. Perceber a sua utilidade, desmistificar a sua
complexidade e aprender a programa-los sdo conhecimentos que vao ajudar a adaptacéo a um
futuro necessariamente mais tecnolégico. Com este curso, os jovens “engenheiros” irdo montar
um robot, perceber como comanda-lo com programacéo e ver os resultados das suas

instrucoes.

Neste curso, sera feita uma introducao a programacéo roboética, desde a parte conceptual a construcao

prética.

Seré uma jornada teorico-prética através da programacao, criatividade, resolucao de problemas e muito

mais!

Depois de uma visdo geral sobre a estruturacao l6gica de programacéao e de explorarem uma série de
demonstracdes, exercicios e tarefas, 0s jovens “engenheiros” estarao aptos a construir e personalizar o
seu robot, entender como podem comanda-lo com programagéo e, o melhor de tudo: assistir ao

resultado das suas instrucgoes.

Informacdo complementar

- Inclui 3 refei¢des diarias: lanche da manh&, almocgo e lanche da tarde

- Consulte em baixo o valor da inscricdo para cada edicao deste curso

Competéncias que serdo desenvolvidas



Organizagéo e trabalho em equipa
Vais construir um robot em conjunto com os teus colegas e fazeres com que ele fique configurado para

andar sozinho.

Pensamento critico

Programar vai ajudar-te a desenvolver o teu pensamento l6gico e matematico.

=

Resolucdo de problemas

Vais treinar e re-definir os problemas que enfrentas ao tentares montar o robot, e a procurar por novas



solucdes.

Autoconfianca
Aprender a programar ajuda-te a ampliar o teu modo de pensar e a encontrar solugdes para diversos
desafios: vais sentir-te mais criativo, com poder e confiante.

Destinatarios

Este curso tem turmas para jovens

- dos 11 aos 13 anos (8 a 12 de abril, Lisboa, 175,00€)
- dos 14 aos 16 anos (15 a 18 de abril, Lisboa, 150,00€)

Pré-requisitos

Utilizagéo de PCs no ambiente Windows.

Programa

- Montagem do Robot

- Programagédo em Robotica

- Instrugbes de movimento e de IO

- Introducao a programacao robotica
- Conceitos de programacéao



- Estruturacao l6gica de programagéo
Montagem do Robot

- ldentificacdo das pecas

- Montagem das pecas
Programacao em Robdtica

- Linguagem de programacao
- Utilizacdo da consola de comando
- Utilizacdo do PC e software compativel

- Exemplos de programacao
Instru¢cdes de movimento e de 10

- Estrutura de dados

- Sistema de coordenadas

- Instrugdes de controlo de programa

- Utilizacdo de software especifico

- Programacéo de multitarefa

- Definir os objetivos do projeto em funcéo do robot disponivel
- Instalar o robot e proceder as suas ligacdes

- Programar o robot

- Ensaiar o funcionamento do robot

Introducéo a programacao robdtica Conceitos de programacao Estruturacéo l6gica de

programacao



