GGALILEU

Game Developer: Cria os teus proprios video jogos
Tecnologias de Informacéo - Desenvolvimento / Programacéo

- Nivel:
- Duracédo: 32 ou 40h

Sobre 0 curso

N&o vais precisar de cédigos nem comandos secretos porque aqui 0s jogos vao estar na tua

mé&o! Ready? Set... Go!

Este bem pode ser 0 primeiro passo para 0s préximos criadores de videojogos.
Poderas projetar o préximo “Super Mario” ou “Angry Birds”? Acreditamos que sim. Com este
curso hands-on os jovens game developers irdo dominar as ferramentas necessarias para

projetar, construir e exportar um jogo totalmente funcional.

Neste curso, o jovem game developer ira comecar por aprender as bases sobre a criacdo de videojogos

e 0s principios de programacao orientada a objectos. Para tal, seréd utilizada a linguagem GML.

Durante uma semana hands-on, iremos desenvolver um jogo 2D, com todos os principios basicos e
componentes que possam integrar um jogo. Através de uma série de exercicios, os jovens irdo
aprender a animar, controlar e posicionar 0s seus objetos. E o design ndo sera esquecido! A ferramenta

utilizada sera o GameMaker.

No final da semana, teremos um jogo inteiramente funcional para levar para casa e para podermos

jogar com os amigos!

Informac&o complementar

- Inclui 3 refei¢cBes diarias: lanche da manh&, almoco e lanche da tarde

- Consulte em baixo o valor da inscricdo para cada edicao deste curso

Competéncias que serdo desenvolvidas



=

Criatividade
Vais ter que criar cenarios, personagens, animar 0s teus objetos, por isso o desenvolvimento de

videojogos estimula o uso da tua imaginagao.

Motivacao e foco
Até mesmo um jogo simples e pequeno exige uma atencao redobrada para que consigas que seja

efectivamente funcional.

Coordenacéo



O facto de teres que integrar e orientar varios elementos no teu jogo, vai-te ajudar a potenciar a tua

capacidade de coordenagéo.
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Pensamento critico e resolucéo de problemas
Ao longo da criacdo do teu videojogo vais encontrar dificuldades e aprender a supera-los, ampliando

assim o teu modo de pensar.

Destinatarios

Este curso tem turmas para jovens

- dos 14 aos 16 anos (8 a 12 de abril, Lisboa, 175,00€)
- dos 07 aos 12 anos (8 a 12 de abril, Porto, 175,00€)

Pré-requisitos

- Utilizacdo de PC’s no ambiente Windows

Programa

- Introducéo a criacéo de jogos

- Introducéo a programacao (Orientada a Objetos)
- Introducdo ao GameMaker

- Interface do utilizador

- Trabalhar com recursos (“resources”)



- Sprites

- Sons

- Backgrounds

- Rooms

- Objetos

- Eventos

- Acdes

- Introducéo a “level design” e a cenarios
- Configuracao dos objetos do cenario

- Trabalhar com personagens

- Configuracdo de personagens na engine
- Criag&o de menus de abertura

- Criacdo de menus de opc¢des do jogo

- Criag&o do arquivo executavel



